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| - RELATORIO

Em Reunido Ordinaria do Conselho Municipal de Educacgéo, realizada em 19 de
dezembro de 2024, tendo como pauta a aprovagdo da Matriz Curricular do Ensino
Fundamental de Maracaja.

Diante do exposto ficou designado a senhora, Bruna dos Santos a incumbéncia de
realizar o estudo da referida Matriz Curricular do Municipio de Maracaja.

Il - FUNDAMENTAGAO

O complemento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ~ Computagéo,
regulamentada pela resolugéo n° 1, de 4 de outubro de 2022, estabelece diretrizes para
a inclusdo da Computagdo na Educagido Bésica. Nesse sentido, foram definidas
competéncias, habilidades e conhecimentos especificos em Computagéo.

Com a adicdo desta resolugdo em 2022, foram definidas competéncias,
habilidades e conhecimentos especificos em Computacédo que devem ser incorporados
aos curriculos da Educagéo Basica em até um ano apés a homologagéo, ou seja, outubro
de 2023, conforme a resolugdo. De acordo com o documento, cabe aos Estados,
municipios e ao Distrito Federal estabelecer parametros e abordagens pedagogicas para
a implementagéo da Computagéo na Educagéo Basica, seja por meio da transversalidade
ou da criagdo de um componente curricular dedicado.

As habilidades propostas pela BNCC Computagao podem ser abordadas tanto em
um componente curricular especifico quanto de forma transversal. As duas formas s&o
possiveis e variam de acordo com o contexto de cada rede de ensino, segundo o MEC,

que afirma “é importante ressaltar que o documento né@o é opcional, & direito de
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aprendizagem, portanto, a incorporacao dessas competéncias no curriculo e as praticas
pedagoégicas para a aprendizagem desses topicos curriculares sdo obrigatérios para
todas as redes, publicas e privadas’.

Os conteudos estao divididos em trés eixos:

« Pensamento computacional: aborda o raciocinio l6gico e a construgéo de
solugdes para os mais diversos problemas. As habilidades referentes a esse eixo
incluem a descrigdo de processos, organizagao e sistematizacao de informagdes,
entre outros.

« Mundo digital: trata da compreensado do mundo digital, com habilidades
relacionadas ao funcionamento técnico da internet, das redes, da computagdo em
nuvem e de diversos outros elementos do universo virtual.

« Cultura digital: eixo relacionado as discussées politicas, éticas e sociais que
envolvem o uso das tecnologias.

Ainda é importante ressaltar que os referenciais curriculares alinhados a BNCC
estdo indicados na Lei do Fundeb (Fundo de Manutengdo e Desenvolvimento da
Educagéo Basica e de Valorizagao dos Profissionais da Educagéo), aprovada em 2020,
como uma das condicionalidades para as redes receberem a complementacdo VAAR,
que trata da melhoria da aprendizagem, o Valor Aluno/Ano por Resultado.

Também é importante reconhecer a complexidade de integrar conceitos de
tecnologia nas diferentes disciplinas, a fim de evitar que a tecnologia seja subutilizada ou
suprimida pelos conhecimentos das disciplinas tradicionais presentes nos curriculos. O
objetivo & garantir que a tecnologia seja adequadamente explorada e utilizada como uma
ferramenta que enriquega o processo de ensino-aprendizagem e prepare 0s alunos para
um mundo digital em constante evolugéo.

Il -VOTO DO RELATOR

Diante dos desafios da educagéo atual, que demandam a incorporagéo da
computacdo e das tecnologias, a proposicdo de integré-las de forma intrinseca ao
curriculo ndo apenas capacita os estudantes a serem cidaddos alinhados com a era

digital, mas também os coloca como protagonistas em um mundo em constante
transformacao.

Entendendo que a BNCC da Computagdo é um documento que estabelece

diretrizes para o ensino de computagdo nas unidades escolares, visando preparar os
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estudantes para um mundo cada vez mais digital em que nao sejam apenas
consumidores, mas principalmente produtores de tecnologia. Ela propde a inclusdo de
contelidos que vao além da alfabetizagdo digital, abrangendo o desenvolvimento de
competéncias como a programacéo, a analise de dados e a resolugédo de problemas a
partir de trés pilares: mundo digital, cultura digital e pensamento computacional.

Observando a realidade das escolas da Rede Municipal de Ensino de Maracaja,
verificou-se que na parte diversificada da Matriz Curricular, ha a disciplina de Educagao
Patrimonial e Ambiental. Considerando a necessidade da integragéo da disciplina de
Computagdo no curriculo, sugiro que nos Anos Inicias do Ensino Fundamental, a
disciplina de Educagéo Patrimonial e Ambiental permanega na Matriz Curricular e a
disciplina de Computagao seja trabalhada de forma transversal. Todavia, nos Anos Finais
do Ensino Fundamental, recomendo que a disciplina de Educacdo Patrimonial e
Ambiental seja substituida pela disciplina de Computagéo.

Oriento que para superar e reverter esses desafios, é fundamental investir em
formagéo continuada para educadores, promovendo oficinas e cursos que os capacitem
a usar a tecnologia de maneira inovadora.

Levando em consideragao a legislagéo vigente e as necessidades locais, em vista
ao exposto, sugiro que seja aprovado a nova Matriz Curricular do Ensino Fundamental,
alterando o Artigo 39 e 42 da RESOLUCAO N° 01/2024, que fixa normas para o
funcionamento da Educagéo Basica da Rede Municipal de Ensino de Maracaja — SC.

Segue a alteracao dos Artigos 39 e 42:

Art. 39. As 4reas de conhecimento obrigatdrias no curriculo do Ensino Fundamental da Rede
Municipal de Ensino de Maracaja, serdo organizadas da seguinte forma:

I. Linguagens
a) Lingua Portuguesa,
b) Lingua Estrangeira Moderna,
c) Arte,
d) Educagéo Fisica,

ll. Matematica
a) Matemaética,

fll. Ciéncias da Natureza
a) Ciéncias;

VI. Ciéncias Humanas
a) Histéria;
b) Geografia;




V - Computagao

Parte Diversificada

a) Educagéo Patrimonial e Ambiental;
b) Literatura e Produgéo textual
¢) Ensino Religioso

Art. 42. A Matriz Curricular do Ensino Fundamental obedecera a seguinte organizagéo:

AREAS DO COMPONENTE REGIME SERIADO
CONHECIMENTO CURRICULAR 1°(2°|13° | 4°|5°|6°|7°| 8| 9°
Lingua Portuguesa 4+ 4 (4 4 |4 (3 (3|3 |3
" Arte 2 212|222
" Linguagens Educagao Fisica 3 212|122
c Lingua Inglesa 2| 2|22
¢ | Matematica Matematica 4* | 4* (4% |4 | 4| 3 | 3 [ 3|3
Ciéncias Naturais Ciéncias 11|11 2| 2|22
Geografia ™| 1|1 |1* (1| 22|22
Ciéncias Humanas Historia 28| 2r | 2x|2x|2* | 2| 2|2 |2
Computagdo Computagao -l -] -] -11T]1(1]1
Educagdo Educacao 1111 (1|1 -]-1-1-
Patrimonial/Ambiental | Patrimonial/Ambiental
Literatura e Produgéo | Literaturae Produgdo | -~ | - | = |1 |1 | - | = | = | -
textual textual
D ["Ensino Religioso Ensino Religioso BE I ENERERE
TOTAL SEMANAL |20 {20 (20|20 |20 |20 | 20|20 |20
*Professor Regente
PD - Parte Diversificada
BNCC - Base Nacional Comum Curricular
IV-DECISAO DA PLENARIA
A plenaria do Conselho Municipal de Educagao reunida nesta data, decidiu por

unanimidade aprovar o voto da relatora.

Maracaja, 19 de dezembro de 2024.
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